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PROPOSITOS

- Presentar a los estudiantes el método de la Programacién Orientada a Objetos.
- Facilitar la adquisicion de conocimientos para el desarrollo de Programas Orientado a Objeto.
- Propiciar el desarrollo y la capacidad de abstraccion y generalizacién, asi como también la formacién de

individuos capacitados para la Programacién Orientada a Objeto.

OBJETIVOS

Los objetivos de la asignatura se concretan en el logro, por parte de los alumnos de las siguientes conductas:
- Mediante el uso de las técnicas de Programacioén Orientada a Objeto, disefiar programas informaticos en la
utilizacién de eventos y objetos con requerimientos actuales.
- Utilizando las técnicas de Programacion Orientada a Objeto, elaborar programas en lenguaje Visual C, para
requerimientos de aplicacion cotidiana bajo Windows.

- ldentificar los eventos y objetos necesario para la realizacion de programas automatizados bajo Windows.



Unidad l.- Orientacion a Objetos

OBJETIVO No. 1: Conceptos basicos de Orientacion a Objetos.

Slcil?llijl;lil\;lll)s(f)z ACEII(\(])IF]‘)]?S%];EL ACTIVIDAD DEL ALUMNO EVALUACION
1. Concepto y definicion de Objeto | 1. .Exposicion del Profesor 1. Lecturas previas 1. Formativa
de investigacion
2.Conceptos basicos de |2 Ejercicios Tedricos en clases 2. Sumativa
Orientacion a Objeto. con participacion del |2. Resolucion de ejercicios
alumno individuales

3. Tipos de Objeto
3.

Interrogatorio a los alumnos

RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE:

Pizarron, Tiza, Material Impreso

VALOR DE LA
EVALUACION:

PESO : 15 %

BIBLIOGRAFIA :

Ver pagina de Bibliografia recomendada

PONDERACION : 50 %




Unidad l.- Orientacion a Objetos

OBJETIVO N° 2: Disefio de la Estructura y Comportamiento de un Objeto

Sommwo [ aqmmn | acmiben [ o
- Clases - Exposicion del Profesor. |-  Intervenciones de los Prueba escrita
- Diferencia entre Operaciéon | - Participacion de los alumnos - Formativa

y Método - Realizar ejercicios en clase |-  Ejercicios  Individuales
- Herencias de Clases - Asignaciones Periddicas por parte de los alumnos
- Herencias Multiples - Interrogatorio a los alumnos
- Seleccion de Método
- Polimorfismo
- Notacion
RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE: VALOR DE LA
EVALUACION:

Pizarréon, Tiza, Textos, Ejercicios Suministrados Por El Profesor

PESO: 15 %

BIBLIOGRAFIA:

Ver pagina de Bibliografia recomendada

PONDERACION : 50 %




Unidad Il.- Analisis y Diseino Orientado a Objetos

OBJETIVO N° 1:Documentaciéon del analisis Orientado a Objetos

CONTENIDO ACTIVIDAD DEL ACTIVIDAD DEL .
SEMANAS 5v 6 PROFESOR ALUMNO EVALUACION
- Documentacion del Analisis - Exposicion del Profesor - Interrogatorio de los alumnos | - Formativa

- Diagramas a incluir

- Documentacioén asociada a los
diagramas

- Documentacién del disefio
- Diagramas a incluir

- Documentacioén asociada a los
diagramas

Participacion de los alumnos

Asignaciones Periddicas

Ejercicios individuales
parte de los alumnos

por

- Evaluacion Escrita

RECURSO PARA EL APRENDIZAJE:

Pizarrén, Tiza, Material Impreso

VALOR DE LA
EVALUACION:

PESO:

BIBLIOGRAFIA:

Ver pagina de Bibliografia Recomendada

PONDERACION: 50 %




Unidad Il.- Analisis y Diseino Orientado a Objetos

OBJETIVO N° 2: Documentacion del Disefio

CONTENIDO ACTIVIDAD DEL ACTIVIDADES DEL .
SEMANAS 7y 8 PROFESOR ALUMNO EVALUACION
- Documentacion Exposicion del | - Interrogatorio de los alumnos - Formativa
- Diagrama a Incluir profesor - Ejercicios Individuales por

- Documentacion asociada a los

programas

Participacion de los
alumnos
Realizar ejercicios en
clase en grupo e
individual
Interrogatorio a los

alumnos

parte de los alumnos

Evaluacion Escrita

RECURSO PARA EL APRENDIZAJE:

Pizarréon, Tiza, Material Impreso

VALOR DE LA
EVALUACION:

PESO: 10%

BIBLIOGRAFIA:

Ver pagina de Bibliografia Recomendada

PONDERACION: 50%




Unidad lll.- Estructuras de Objetos

OBJETIVO N° 1: Analisis de la Estructura de Objetos

CONTENIDO ACTIVIDAD DEL ACTIVIDADES DEL B
SEMANAS 9, 10 v 11 PROFESOR ALUMNO EVALLACION
- Objetos y Tipos de Objetos - Exposicion del Profesor - Lecturas complementarias - Formativa
- Asociaciones de Objetos - Participacion de los alumnos | - Resolucion de Ejercicios | - Evaluacion Escrita
- Jerarquia de Generalizacion - Realizar ejercicios en clase en Individuales
- Jerarquia Compuestas grupos e individuales - Intervencioén de los alumnos
- Diagramas de Relacion entr¢ -  Asignacion periodica
Objetos. - Interrogatorio a los alumnos
- Esquema de Objetos
- Ejercicios
RECURSO PARA EL APRENDIZAJE: VALOR DE ’LA
EVALUACION:
Pizarrén, Tiza, Material Impreso PESO: 10 %
BIBLIOGRAFIA: PONDERACION: 50 %
Ver pagina de Bibliografia Recomendada




Unidad IV.- Programacion Orientada al Objeto con C++

OBJETIVO N°1: Introduccion a la Programacién Orientada a Objeto empleando C++

CONTENIDO ACTIVIDAD DEL ACTIVIDADES DEL EVALUACION
SEMANAS 11 -13 PROFESOR ALUMNO
- Presentacion - Exposicion del profesor - Lecturas complementarias - Formativa
- Revision de las técnicas dg- Ejercicios en clase con |- Resolucion de  ejercicio§-  Evaluacion Escrita
programacion participacion de los alumnos individuales
- Tipos de datos abstractos - Asignaciones Periddicas

Repaso de conceptos Orientado 4 Interrogatorios a los alumnos

Objetos.

Orientacion a Objetos
- Relacion

- Herencia

- Herencia Multiple

- Clases Abstractas

- Ejercicios

RECURSO PARA EL APRENDIZAJE: VALOR DE LA
EVALUACION:

Pizarron, Tiza, Material Impreso y Libro Texto. PESO: 15 %

BIBLIOGRAFIA: PONDERACION: 50 %

Ver péagina de Bibliografia Recomendada




Unidad IV.- Programacion Orientada al Objeto con C++

OBJETIVO N° 2: Introduccion a la Programacién Orientada a Objeto empleando C++

CONTENIDO ACTIVIDAD DEL ACTIVIDADES DEL EVALUACION
SEMANAS 14 -16 PROFESOR ALUMNO
- Tipos genéricos de Orientaciéon |-  Exposicion del profesor - Lecturas complementarias - Formativa
a Objetos - Ejercicios en «clase con/- Resolucion de  ejercicio§ -  Evaluacion Escrita
- Introduccién al C++ participacion de los alumnos individuales
- Programacion de C a C++ - Asignaciones Periddicas
- Referencia - Interrogatorios a los alumnos
- Ejercicios
RECURSO PARA EL APRENDIZAJE: VALOR DE LA
EVALUACION:
Pizarron, Tiza, Material Impreso y Libro Texto. PESO: 15 %
BIBLIOGRAFIA: PONDERACION: 50 %
Ver péagina de Bibliografia Recomendada






